Guido de Aprendizagem — 9° Ano

Tema | N.° |Jasoucapazde:
1 Distinguir experiéncia aleatéria de experiéncia determinista.
2 Reconhecer o grau de incerteza de determinados acontecimentos.
3 Identificar resultados possiveis numa situagao aleatoria.
4 Definir acontecimento.
5 Reconhecer acontecimentos elementares.
6 Reconhecer acontecimentos compostos.
g 7 Reconhecer acontecimentos impossiveis.
§e]
g 8 | Reconhecer acontecimentos certos.
g 9 | Dar exemplos de acontecimentos elementares e acontecimentos compostos.
o)
g 10 | Dar exemplos de acontecimentos impossiveis e acontecimentos certos.
1 1 Calcular, em casos simples, a probabilidade de um acontecimento como quociente entre
A nimeros de casos favoraveis e nimero de casos possiveis.
12 Compreender que a probabilidade de um acontecimento é maior ou igual a 0 e menor ou igual
al.(0sP(A)<1)
13 | Usar escalas de probabilidade de 0 a 1 ou de 0% a 100%.
14 ] Usar conscientemente as expressdes: “muito provavel”, “improvavel”, “certo”, “impossivel”...
15 | Compreender a frequéncia relativa como aproximagéo da probabilidade.
16 | Usar afrequéncia relativa como aproximagédo da probabilidade.
Usar processos organizados de contagem na resolugéo de problemas simples de
17 P h . .
probabilidades (tabelas de dupla entrada, diagrama em arvore e diagramas de Venn).
18 | Reconhecer uma equagédo do 1° Grau a duas incégnitas.
19 | Encontrar solu¢des de uma equacéo do 1° Grau a duas incognitas.
20 Verificar se um par ordenado de niumeros dado é ou nado solugdo de uma equagéo de 1° Grau
a duas incognitas.
21 | Resolver uma equacgdo do 1° Grau a duas incognitas em ordem a uma delas.
22 Representar geometricamente, num sistema de eixos cartesianos, uma equacao de 1° Grau a
8 duas incégnitas.
‘8 23 | Traduzir o enunciado de um problema da linguagem corrente para a linguagem matematica.
o] — - - p p -
> 24 Verificar se um par ordenado de niumeros dado é ou nado solugéo de um sistema de duas
g equacdes a duas incognitas.
% 25 | Inventar um sistema equagdes que admita como solu¢gdo um dado par de nimeros.
(%) ) .
g 26 | Reconhecer sistemas equivalentes
9 27 Classificar os sistemas de equacdes (sistemas possiveis determinados e indeterminados, e
.% impossiveis).
! 28 | Dar exemplos de sistemas possiveis determinados, possiveis indeterminados e impossiveis.
N
29 | Resolver sistemas de equagdes pelo método de substitui¢ao.
30 ] Resolver sistemas graficamente.
31 | Interpretar a solugdo de um sistema de equagdes, no contexto de um problema.
32 | Criticar a solugao de um sistema de equagdes, no contexto de um problema.
33 | Explicar o processo usado na resolugdo de um problema.




Tema | N.° |Jasoucapazde:
34 | Reconhecer situagdes de proporcionalidade inversa.
35 | Indicar a constante de proporcionalidade numa situagéo de proporcionalidade inversa.
36 | Representar fungdes de proporcionalidade inversa pela sua expresséo algébrica ou analitica.
37 | Representar fungdes de proporcionalidade inversa por gréfico.
38 | Representar fungdes de proporcionalidade inversa por tabela.
g 39 | Completar tabelas de proporcionalidade inversa.
E 40 Resolve_r pro_blema_s da vida corrente, da Matematica ou de outras ciéncias, que envolvam
= proporcionalidade inversa.
o 41 | Representar graficamente fungdes do tipo x — kx (k>0 e x>0).
E 42 | Reconhecer situagdes de proporcionalidade directa.
= 43 | Indicar a constante de proporcionalidade numa situagdo de proporcionalidade directa.
E 44 | Representar fungdes de proporcionalidade directa pela sua expressao algébrica ou analitica.
g 45 | Representar fungdes de proporcionalidade directa por grafico.
8 46 | Representar fungdes de proporcionalidade directa por tabela.
DI- 47 | Completar tabelas de proporcionalidade directa.
™ 48 Resolve_r pro_blemas_ da vida corrente, da Matematica ou de outras ciéncias, que envolvam
proporcionalidade directa.
49 | Construir tabelas ou gréaficos a partir de dados fornecidos
50 Distinguir fuﬂngc")es de~prop~orcionalidade_ direpta de f_ungc")es de proporcionalidade inversa e de
outras fungdes que nado sdo de proporcionalidade directa nem de inversa.
51 Aplicar conhecimentos de proporcionalidade directa na resolucéo de problemas que envolvem
percentagens e escalas.
52 | Interpretar e explorar gréaficos.
53 | Reduzir nimeros a dizima e classifica-los.
54 ] Distinguir nimero racional de nimero irracional.
55 J Reconhecer os conjuntos IN, Z, Q, nimeros irracionais e k.
56 [ Usar os simbolos € e g, para relacionar elementos e conjuntos.
57 | Usar os simbolos c e ¢, para relacionar dois conjuntos.
58 | Representar nUmeros reais na recta real.
% 59 | Usar as propriedades das relagfes > e <.
1§" 60 | Comparar numeros reais.
g— 61 | Indicar valores aproximados de um dado nimero real, controlando o erro.
g 62 | Operar, em casos simples, com valores exactos em .
<"_ 63 Interpr_eNtar grfélfica e simbolicamente intervalos de nimeros reais, assim como a intersec¢ao e
a reunido de intervalos.
63 Represe_rltar grfélfica e simbolicamente intervalos de nimeros reais, assim como a intersec¢do
e areunido de intervalos.
64 | Verificar se um ndamero é solugcdo de uma inequacgéo.
65 | Resolver inequacdes do 1° Grau a uma incognita.
66 Identificar _conjunt_os definidos por uma condi¢do ou por uma conjuncao (A) ou disjuncéo (v) de
duas condigdes simples.
67 | Resolver problemas que envolvam inequagdes.




Tema | N.° JJasoucapazde:
68 | Identificar a posigéo de uma recta e de uma circunferéncia e de duas circunferéncias.
69 | Distinguir &ngulo ao centro de angulo inscrito.
70 Relacionar as amplitudes dos &ngulos ao centro e angulos inscritos com as amplitudes dos
arcos correspondentes
71 | Descobrir amplitudes de outros angulos cujos lados intersectam uma circunferéncia.
(7]
lg 72 | Identificar eixos de simetria de uma circunferéncia.
On
] 73 | Tracar eixos de simetria de uma circunferéncia.
o
— .
5 74 ] Relacionar arcos e cordas compreendidos entre cordas paralelas.
o . ; . .
c 75 | Reconhecer que a tangente é perpendicular ao raio, no ponto de tangéncia.
o
=) . ) s
= 76 | Relacionar elementos de uma figura geométrica.
o
o e ~ . s
© 77 ] Justificar relagdes entre elementos de uma figura geométrica.
o] . A . .
'S 78 | Determinar a soma dos angulos internos de um poligono.
c
@ 79 | Determinar a soma dos angulos externos de um poligono.
[0)
«
g 80 | Construir figuras usando material de desenho.
g 81 Reconhecer que a soma dos angulos opostos de um quadrilatero inscrito numa circunferéncia
(@) é 180°.
Lr|) 82 | Determinar areas de poligonos regulares.
83 | Identificar rotagdes de poligonos regulares, em torno do seu centro.
84 | Desenhar aimagem de uma figura por rotac&o.
85 | Comparar propriedades das rotagdes, translag6es e simetrias axiais.
86 | Decorar regides planas usando isometrias.
87 | Traduzir o enunciado de um problema da linguagem corrente para linguagem matematica.
88 | Decompor um binémio ou trinémio em factores, com vista a resolugéo de equagdes.
89 | Reconhecer uma equagéo do 2° Grau completa ou incompleta.
90 | Escrever uma equagéo do 2° Grau na forma canoénica.
91 | Verificar se um nimero é ou néo solugdo de uma equacéo de 2° Grau.
(7]
(Y] ~ . < .
10 92 | Resolver equagdes do 2° Grau, através da nocgdo de raiz quadrada.
On
@ ~ . )
o 93 | Resolver equagdes do 2° Grau, através da lei do anulamento do produto.
o
U,J 94 | Resolver equagdes do 2° Grau, através da formula resolvente.
©
95 | Utilizar o processo mais adequado na resolucao de equacgfes do 2° Grau.
9% Relacionar a soma e o produto das raizes de uma equagao do 2° Grau com os coeficientes da
equacao.
97 | Interpretar as solugdes ou a impossibilidade de uma equagé&o, no contexto de um problema.
98 [ Analisar as solucdes ou a impossibilidade de uma equagé&o, no contexto de um problema.
99 | Explicar o processo usado na resolu¢ao de um problema.




Tema | N.° JJasoucapazde:
100 ] Determinar razdes trigonométricas de um dado angulo agudo, por construgao, usando tabelas.
101 Determinar raz8es trigonométricas de um dado angulo agudo, por construcdo, usando a
calculadora.
102 Determinar um angulo agudo conhecida uma das suas razdes trigonométricas, utilizando
tabelas e\ou utilizando a calculadora.
o] . . . N A
= 103 ] Usar conhecimentos de trigonometria para resolver triangulos rectangulos.
=
3]
e 104 | Determinar uma raz&o trigonométrica de um angulo agudo, conhecida outra.
o
g 105 ] Usar conhecimentos de trigonometria para determinar distancias a locais inacessiveis.
o))
E 106 | Usar conhecimentos de trigonometria para resolver problemas geométricos.
1
~ 107 ] Relacionar as razdes trigonométricas dos angulos complementares.
108 ] Relacionar as razdes trigonométricas de um mesmo angulo agudo.
109 | Investigar sobre a trigonometria na histéria da Matematica.
110 | Investigar sobre aparelhos de medi¢éo como o sextante e o teodolito.
111 ] Resolver problemas envolvendo areas e volumes de sélidos geométricos, incluindo a esfera.
112 ] Identificar vistas de um sdélido.
113 ] Desenhar vistas de um sdélido.
114 ] Reconhecer secgdes em solidos obtidos por alguns planos de corte.
o 115 | Identificar, em modelos concretos, a posi¢cao relativa de duas rectas.
On
g 116 | Identificar, em modelos concretos, a posi¢ao relativa de uma recta e um plano.
%)
1L 117 ] !dentificar, em modelos concretos, a posi¢ao relativa de dois planos.
1
© 118 | Fazer esbogos que representem rectas, planos e sua posicéo relativa.
119 | Distinguir axioma de teorema.
120 Usar critérios de perpendicularidade e paralelismo para justificar raciocinios na resolucéo de
problemas.
121 | Investigar a geometria na histéria da Matematica
122 | Apreciar a harmonia das figuras e reconhecer a sua presenca na arte, na técnica e na vida




